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PSYCHOGEOGRAFICKA KRIZOVATKA

Autori: Hinrich Gross, Jan Kéchermann, Almut Linde, Youssef Tabti
Kuratorka: Belinda Grace Gardner
18. september - 25. oktéber 2015

Spoznaj vystavu
PSYCHOGEOGRAFICKA KRIZOVATKA
a jej umelecké diela podla indicii.
Aké miesto ich spdja?

Svetlo priestor meni,
tien sa ukryl v tieni.
Sledyj svoj tien na stene,
aj svetlo je umenie.

Viete €o sa skryva v LABe?
Veci, ¢o sU takmer viade.
A predsa sU ¢imsi iné,
umenie Ti vysvetlime.

Co sa dalo do pohybu?
Vidis auto a Ci kryhu?
Stroje, autd, motory,

snad nds to raz nezmori.

Na svete je vela ciest,
svojou vlastnou daj sa viest.
Tuto byvam, tu mé&m 3kolu,
nakreslime mapu spolu.

Budova sa zmensila,
chvilu hudbou ozila.

Pozorne sa pozeraj,
veris ze je z papiera?




CLEMENS FURTLER: Bildmasching 07 ccxsme..
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Urcite si sa uz viezol autom.

Ako sa li§i cesta autom cez den a v noci?

Co ti pripominaju mihajuce sa svetld na ulicie Lisia sa denné a nocné
zvuky? Zapocuvaj sa do zvukov, ktoré okolo seba pocujes a skus

pozorovat, aké obrazy kreslia svetld autiCok na stendich

vo vystavnych priestoroch Kunsthalle Lab.




ESTHER STOCKER: Z buducnosti

Kuratorka: Zuzana Pacakova
30. september — 20. november 2016

Umelkyna Esther Stocker je maliarka a sochérka, ktora sa vo svojich dielach hra s geometriou a o¢nym klamom.
Aj ty sa mozes stat sticastou jej diela a vsttpit do neho. Nie je to socha, ale priestorova instaldcia z trojrozmernych
geometrickych tvarov. Esther Stocker sa nas snazi zmiast tak, Ze iplne meni pravidla priestoru, ako ich pozname.

Zrazu nevieme, ¢o sa nam zda a €o je naozaj.

Ked sa pozries na dielo z rédznych miest,
zvnUtra a zvonku galérie, vzdy vyzerd inak.
Ako je to mozné? Geometrické tvary nie su
rovné a plosné ako obrazy, ale sU
frojrozmnerné. Maju svoju vysku, Sirku
a hibku a preto z kazdej strany
vyzeragju inak.

geometria?

Geometria ma za tilohu skimat trojrozmerny priestor
a jeho pravidla. Trojrozmerny priestor je vlastne cely svet
okolo nés. Tvori ho: sirka, vyska a hlbka.
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Dvojrozmerné tvary s tie,
ktoré maji svoju vysku a Sirku,
ale chyba im hibka. M6Zeme
ich nakreslit na papier.

Trojrozmerné tvary,
maju svoju vysku, $irku a hibku
a moézeme ich vymodelovat.
Ak ich chces nakreslit, musi$
poznat pravidld perspektivy.



perspektl’vaf) Perspektiva je opticky jav v nasom oku. Vdaka nej, vieme vnimat trojrozmerny priestor. Vieme
* rozoznat, ¢o je od nds ako vzdialené. Perspektiva je tak trochu veda a ma tri zakladné pravidla:

Ked postavis
do jednej rady za sebou vela rovnakych drevenych
kociek, ta ktord k ndm bude najblizsie sa nam bude
zdat najvacsia a ta o je od nas najdalej,
najmensia.

Kocky, ktoré st od teba dalej, sa zdaju
akoby boli pri sebe blizsie. Takze aj medzery
(rozstupy) medzi nimi sa v dialke
zmensuju.

Bod, kde sa nam zda,
Ze sa kolajnice stretnd, je akoby
na hranici medzi zemou a oblohou.
Vola sa ubeznik. Je to miesto, kam
najdalej dovidime. T4to pomyselna
¢iara v nasom oku sa vola horizont.
V redlnom svete vsak horizont
a ubezniky neexistuju. Vieme si ich
len predstavit v nasej mysli,
a tak ich mézeme nakreslit.

Predstav si, Zze kocky st
vagony vlaku a stoja na kolajniciach.
Aj napriek tomu, Ze st po celej trati
rovnako daleko od seba,

nam sa moze zdat, ze

v dialke sa stretavaju.

Skds si aj ty zakreslit
do tejto prazdnej miestnosti
geometrické tvary ; ‘
podla vlastnych pravidiel : L :
a predstavivosti. : L
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AGNES THUHNAUER. Kra I"a a az k Kuratorka: Mira Sikorova-PutiSova
° 8. december - 29. januar 2017

Vystava je prehladom dejin umenia 20. storoc¢ia, v ktorom najmaé zo zaciatku, dominovali muzi. Dnes uz
to tak nie je a autorka si preto vybrala niekol'ko sldvnych mien muzov — umelcov, ktoré zmenila do ich
zenskej podoby. Sedem sldvnych umelcov umiestnuje na kruhové objekty, ktoré pripominaju portrét.

Koho by si nominoval
do uZdieho vyberu vyznamnych
umelcov a umelkyn ty2
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FRANGIS PiCABIA TZARA

V roku 1921 podsttpil Fra"cls plcahla (1879 - 1953) operaciu oka, ktord vyzadovala oSetrenie kakodylatom

sodnym. Ked sa z operacie zotavoval, nakreslil do dolnej ¢asti platna vel'ké oko a nazval ho kakodyldtové oko.
Priatelia, ktor{ v nasledujicich mesiacoch navstevovali jeho ateliér, boli vyzvani, aby na platno vkreslili svoje podpisy
- nieco ako priania. Komixové oko tak obklopuji podpisy umelcov, spisovatelov a hudobnikov. Medzi podpisanymi je
aj Marcel Duchamp, jeho dobry priatel, ale pod svojim pseudonymom - Rrosé Sélavy. Ked uz na platne neostaval
ziadny volny priestor, Francis Picabia sa rozhodol, Ze je obraz hotovy.
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Franctzsky umelec MarBEI Duchamp (1887 — 1968) do dejin umenia vstipil

s tzv. ready-mades = hotovymi, konfek¢ne vyrabanymi predmetmi, ako je susiak na
flase, vesiak na klobtiky ¢i pisoar. Diela sim nevytvoril, ale zmenil kontext ich
signovanim a vystavenim na podstavci v galérii, kde uz nesliZzia na pévodny tcel.
Jeho prvy ready-made — Koleso od bicykla vzniklo pred viac ako 100 rokmi a dodnes
patri k erbovym dielam novodobych dejin umenia, na ktoré sa mnohi umelci
odvolavaju. Na jeho idey nadviazalo tzv. konceptudlne umenie, pre ktoré je dolezita
myslienka, koncept diela, viac ako jeho estetické hodnoty.

Jackson Pollock c.s.. - 1056,

vplyvny predstavitel americkej akénej mal'by
a abstraktného expresionizmu, pracoval Specifickou technikou drippingu (drip = kvapkat). Podkladové platno
nezavesil, ale rozprestrel na zem a proces tvorby bol zaroven autorskou akciou, do ktorej zapojil pohyb celého tela.
Vychddzal z automatického malovania v surrealizme, na dlhé pdsy platna kvapkal, striekal a lial farbu, ¢im vznikali
abstraktné Struktury, ale jeho sticastou boli aj ndhodné predmety, ako st ohorky cigariet, klice ¢i Stetce.



Andv warhul (1928 — 1987) je slavny predstavitel amerického pop-artu, s korenimi na Slovensku (jeho mama
bola Rusinka a pochadzala z Mikovej). Vo svojom stidiu The Factory v New Yorku realizoval diela s portrétmi
slavnych osobnosti, udalosti a masovo vyrdbanych predmetov (napr. Campbellove polievky ¢i Coca-cola).

Graficka technika sietotlace mu umoznila opakovanie a zmnozovanie motivov, s odkazom na reklamu a konzum.

V diele Brillo Boxes (1964) vytvoril instaldciu z krabic na mydlo na pranie.

Muzeum Andyho Warhola méme aj na Slovensku — v Medzilaborciach. 24 GIANT SIZE PKGS.

»Preco si ludia myslia,
Ze umelci sU nieco zvidstne?
- Vedje to praca ako
kazdd ind“.

Hﬂma" ﬂpalka (1931 -2011) je francizsko-polsky konceptudlny umelec.

V roku 1965, ked ¢akal vo varsavskej kaviarni na svoju manzelku, prisiel k rozhodnutiu
pocas celého zivota malovat ¢isla na rovnaky formét platna od 1 po nekonecno, ktoré
budd postupne narastat a pokracovat z jedného obrazu do druhého. Kombinoval
konceptudlne myslenie, maliarsky rukopis a myslienku nekonecnosti, v stvislosti

s Hegelovou filozofiou. Pravidelne sa fotografoval a po dokonceni kazdého diela

(¢o trvalo aj niekol'ko tyzdiiov) k nemu jednu z fotografii priradil.




Juseph Beuvs (1921 - 1986) pouzival v tvorbe netradi¢né materidly, ako je plst a tuk. Na hlave nosil typicky
plsteny klobtik a vo svojich akcidch vystupoval v roli Samana. Pocas druhej svetovej vojny bol ako letec nad Krymom
zostreleny a dostal sa do opatery miestnych Kozéakov, ktori ho liecili tradi¢nymi sp6sobmi, prave pomocou tychto
materialov. V sldvnej tri dni trvajicej performancii Mdm rdd Ameriku a Amerika md rada mria v Galérii Reného Blocka
v New Yorku (1974), zahaleny v plasti s palicou v ruke, komunikoval s indianskym symbolom - zivym kojotom,
ktorého spravanie napodobnoval.
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,Kazdy clovek je umelec."
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Americky fotograf Rﬂhert Mﬂpplﬂthurpe (1946 - 1989) experimentoval s réznymi materidlmi a médiami.

V roku 1970 ziskal fotoapardt Polaroid a zacal fotografovat - do fotografii zapdjal aj techniku koléze. Fotografoval
okruh svojich znamych - umelcov, hudobnikov, hercov, ako aj kvety, ¢asto s provokativhym podtextom.
Spolupracoval so spevackou a vytvarnickou Patti Smith.



Autori: Nathan Baker, Myriam El Haik, Ciaran Walsh, Dusan Zahoransky
I NT“ TH E Mu Kuratorka: Elisa Rusca

17. februara - 9. aprila 2017

Vystava INTO THE MU v Kunsthalle LAB-e je o prazdne.

Slovo MU v japoncine totizZ znamend NIC, aj ked galéria prazdna nie je. Je plna diel, ktorych stcastou je
aj ni¢. Nie vSetko, Co je prazdne, je o ,,nicom“. Ved keby pohdr nebol duty, nemohli by sme sa z neho napit,
a keby nebol prazdny, nemohli by sme ho naplnit a bol by ndm nanic.

To, Ze nieCo nevidime
neznamena, Ze to neexistuje
—napriklada taky vzduch :-).
Na4jdi si miesto, kde sa moze$ pohodlne
posadit, skus zavriet o¢i a poctivaj.
Aké rozne zvuky pocujes?

o nakresit-

Neustale okolo seba pocujeme rozne zvuky,
a nemusime vZdy vidiet odkial prichadzaji. Ale videli ste uz zvuk bez toho,
aby ste ho poculi? Jedno dielo na vystave je o zvuku, aj ked zvuk nevydava:
je od franctzsko-marockej vytvarnicky a skladatelky Miriam EI Haik
Toy Toy II! (2017), ktoré zaznamendva rytmus a pohyb tela pri pisani.
Predstav si, Ze jednotlivé Casti diela su noty a skus podla nich zaspievat,
zatlieskat, alebo nohou vytukat na dlazku melddiu.
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Ako vznika zvuk? &

Ak chceme, aby nejaky predmet vydal zvuk,
musime ho rozochviet, priviest do pohybu.
Tento pohyb viak nie vidy vidir??.

Ako ked si rdno miesame &aqj lyzickou

_ ked udrie do 3dlky, cinkne... '
Ani hudobné ndstroje by nehrali, keby ich
hudobnici nerozhybali: rozozvucia struny
gitary, bubnuju na bubon,

fUkajo do trabky...

Aj ludia vydéavaju zvuky.

Ked hovoria alebo spievaju,
vytlacaji vzduch z plic. Vzduch sa dostava
cez priedusnicu do hrtana. V hrtane st dve
hlasivky, ktoré sa chvejt. Chveju sa a kmitaji velmi
rychlo, takze sa rozochveje aj vychadzajtci vzduch.
Tak vznika zvuk. Zvieratd, ktoré maju hlasivky,
vydévaju zvuk podobnym spésobom.

ici nA hud ey
Odcg) Otr)r\jw‘i sk\odo\eno, nudobnt
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Ake zvuky existuju?
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Aké zvuky pocujes v noci,

ked zaspavas, a rano ked sa zobtidzas? Aky
zvuk ti je prijemny a aky naopak nemas rad?
Zvuky st vSade okolo nés. Doma, v $kole,
na ulici, cez den, v noci.
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fuk D4 sa aj ticho pocut? Aké druhy ticha existuju?
’ - Je tu také ticho, ze by sa dalo krajat! -
‘ Trapne ticho - Ticho pred btirkou -
Ticho, ktoré liedi...
g

G0 je to ticho?

Milan Adamciak, Makrostruktdry, 1966, pre orchester ) /

Vedel by si podla tychto
partitur zahrat hudbu?

L\ \ Milan Adamciak, Music for Manfred Mohr, 1979, pre lubovolné nésfroie/
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Dezider Téth, Uspdvanka z cyklu Partitdry, 1976 - 1978

Dezider Téth, (alebo Monogramista T.D),
od roku 1971 vymyslal cyklus Partittiry. Do notovej osnovy
nepisal noty, ale krelil obrazkové bésne. Na jednej zanechali
stopy vtaciky, na dalSej sa objavili machule, zaspéavajtice o¢i,
alebo odtlacky prstov.

J

Vytvor si svoju
vlastna partitiru
a zaznamenaj do nej:
tlkot dazda, ruch ulice,
dychanie, ticho,
svoj vlastny népad.



Bratislava,
Slovensko

Kapverdské
ostrovy

severny pol

” .
® Kuréator: Daniel Gran
° 21. april - 11. jin 2017
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Pribeh tejto vystavy sa zacal
vyletom autora - Ota Hudeca na africké
suostrovie Kapverdy. Ukazuje nam, ako ziju
ludia na tychto (zdanlivo)
vzdialenych ostrovoch.

Ostrov je pevnina zo vSetkych strdn obkolesena vodou.

Stiostrovie je oddelena skupina ostrovov, ktoré lezia blizko pri sebe.

Obyvatelmi stiostrovia Kapverdy st aj vel'ké korytnacky - karety. Dosahujt okolo 90 az 150 cm, vézia viac ako
135kg a tvarom tieZ pripominaju ostrovy. Ziji v moriach a ocednoch, a ked musia vyliezt na sts, vratia sa na plaz,
na ktorej sa narodili.

Kol'ko merias a vazis ty?

Co by na tvojom ostrove nemalo chybat?



Tudia obyvaju takmer cely svet. St na svete miesta, kde sa byvat neda? Na svete nas je viac ako

7,5 miliardy. Niektori ziju cely Zivot na jednom mieste, niektori sa stahujt, odchadzaji z domu

kvoli zlej situacii, napriklad kvoli vojne, alebo len tak cestuju. Zakresli do mapy, ktoré miesta

sveta si uz navstivil, a ktoré na teba este iba cakaju.

Akymi dopravnymi prostriedkami by si sa tam dostal? Koho by si so sebou zobral?

Vystrihni si mapu sveta a poskladaj ju do globusu.

Budes potrebovaf noznice, pravitko a lepidlo na papier.
1. Najskor vystrinni obe Casti mapy po okraiji, podla Ciarkovanej Ciari.
2. Pomocou pravitka zohni vietky strany frojuholnikov dovnutra.

3. Nakoniec prilep vsetky strany k sebe podla &isel.

severny pol




STAN“ FIlKu. 2“37 Kurdtorka: Nina Vrbanova
° 23. jin — 3. september 2017

Poznas pribeh biblického Noeho? Boh, ktory stvoril svet videl, Ze Iudia sa k sebe nechovajti vzdy dobre. Rozhodol sa,
Ze na zem zosle potopu, no zaroven svet zachrani. Oslovil Noeho, aby postavil vel'ky korab a vzal nan z kazdého
druhu zvierat jeden par. Ked zacal korab stavat, vSade bolo sucho a ludia sa mu smiali. On vSak d6éveroval Bohu a lod
postavil. Spustil sa silny dazd, prsalo mnoho dni aj noci. Ked dazd ustal, Noe vypustil holubicu aby zistil, ¢i je

na blizku pevnina. Ked holubica priniesla olivovt ratolest, Noe vedel, Ze si zachraneni. Na pevnine ich privitala
diha, symbol zmluvy medzi Bohom a ¢lovekom. Novy zivot na zemi sa mohol zacat.

Biblicky pribeh sa stal inspirdciou pre tvorbu Stana Filka,
ktory sa rozhodol postavit viastny kordb - FILKORAB. Nie je viak
na vode, a nie je to lod. Postavil ho podla viastnych predstéayv

a naplnil ho viastnymi pokladmi, ktoré chcel uchovat a zachrdnit.

Koho/&o by si na kordb zobral ty2

Stano Filko zil umenim, preto sa rozhodol v kordbe uchovat
svoju tvorbu: vlastné spektrum farieb, pricom kazdd farba mala

pre neho zvl&astny vyznam. Postavit taky kordb viak nie je len tak, najskér
si treba vietko poriadne premysliet. N&jdi FILKORAB v dielach na vystave. Aké
farby v fiom ndjdese Ako by si ho vyfarbil ty?2




Stano Filko vedel, Ze farby st dblezité, a vnimame ich vdaka svetlu. Maju svoj vyznam, vyvoldvaju v nds rézne pocity,
vSelico ndm pripominajui. Vdaka farbdm vieme, kedy méZeme prejst cez prechod pre chodcov, aké je prave ro¢né
obdobie, ¢i sa niekto tesi alebo je smutny. Farebné spektrum u Stana Filka mé 12 farieb. Objavuje sa v kresbach, ale
aj na raketach smerujtcich do vesmiru.

O
|

)

V davnej minulosti, ked ludia videli dihu, pripisovali jej nadprirodezny povod. Neskor, ked zistili, ze diha stvisi
s dazdom, mysleli si, Ze ide o svetlo zafarbené dazdom. Ale je to naopak. Slne¢né svetlo sa nam zda byt
bezfarebné, ale obsahuje celé farebné spektrum. Farby v slne¢nych licoch mo6zeme vidiet len vtedy, ked sa ltice
zlomia. Ked prsi, slnecné svetlo prechadza cez kvapky vody, v ktorych sa moze lamat a tak vznikne diha. Na
duhe vidiet zdkladné spektrum farieb, ktoré st zoradené vzdy v tom istom poradi: ¢ervend, oranzova, zlta,
zelend, modrd, fialova. Aka je tvoja oblibena farba a preco?

. VylUsti tajomstvo Fikovych diel a prirad farby k Cislam.
Co ti pripominajue Aké by mohli maf viastnosti a akd chute
Akym ovocim, zeleninou, alebo predmetom by mohli byt?
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i Kurator: Jacopo Crivelli Visconti
° 14. september — 26. november 2017

Aj ked sa ndm to na prvy pohlad nezd4, srdcom diel a tvorby brazilskej umelkyne Carmely Gross je kresba.

Ved kazdy umelec, ked tvori umelecké dielo, rozmysla nad tym, ako ho najlepsie zostrojit a tak si ho dopredu
navrhuje, skicuje, kresli. To mu pomédha, aby prisiel na najlepsi spésob ako ho vytvorit. Musi mysliet na kazdy detail,
aby dielo fungovalo. Aj Carmela Gross si pri priprave vystavy najskor dielo kreslila na papier, a v kresleni potom
pokracovala netradi¢nym sposobom. Nie na papieri, ale v priestore a nie ceruzkou, ale svetlom ...
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‘ Pravé nednky obsahuju plyn nedn, ktory \
je bez farby, chuti a zdpachu. Nednky funguju
na rovnakom principe ako Ziarivky. Ked plynom
uzavretom v sklenenej frubici prejde elektricky
vyboj, neon sa rozsvieti oranzovo-Cervenym ,6\»‘
svetlom. Tieto nednky sa pouZivaju na tvorbu /ba'w(“

reklamnych ndpisov. Daju sa ohybat do

Dan Flavin najréznejsich tvarov, ktoré vyuziva vo svojich
Monument for V. Tatlin dielach aj umelec Bruce Nauman. ) Bruce Nauman
1966 -9 \ — The True Artist Helps the World by Revealing Mystic Truths
1967

V Kunsthalle Lab Carmela Gross nakreslila ,,fotografa v priestore pomocou linedrnych Ziariviek, ktoré casto
voldme ,,nednky". Tento ndzov je sice vieobecne zauzivany, ale nie je spravny. V tzv. ,nednkach" - Ziarivkach,
ktoré mézeme ndjst uz takmer viade (v nemocniciach, skoldch, obchodoch, tovdriach, ale aj doma) sa
vlastne nedn vébec nenachddza. V tychto svetelnych frubiciach sa nachddza ortutovd para, ktorou ked
prejde elektricky vyboj, rozsvieti sa. Tento jav sa nazyva fluorescencia. Zo svetlom Ziariviek, vo svojich dielach,
experimentuje aj umelec Dan Flavin.




[Odmeroj si vysku svojej hlavy a skUs zistit, kolko krdt by sa zmestila do vysky celého tvojho tela. j%

Odhalil si postavu fotografa
v diele Carmely Gross2 Postava ¢loveka
je v tomto diele naznac¢end proporciami

0

L

14

€

1

[udského tela.
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Umelci odjakziva Studovali a skiimali proporcie ludského tela,
aby ho vedeli spravne nakreslit, namalovat ¢i vymodelovat.

Tak v histérii umenia vzniklo niekol’ko kdnonov proporcii
Tudského tela. Asi najznamejsi kdnon v umeni vytvoril

Proporcie ludského tela sa s tym, ako ¢lovek
rastie, menia. Vy$ka novonarodeného
dietata by mala byt priblizne 4 — krat vacsia
ako vyska jeho hlavi¢ky, pricom vyska
dospelého ¢loveka by mala byt priblizne

L

8

pri tvorbe tohto diela.

* Slovo kdnon znamend stibor pravidiel proporcii.

vyska fela/4x vyska hlavy

2 roky
vyska tela/5x vyska hlavy

...6 rokov...
vyska fela/éx vyska hlavy

8- krat vadsia ako vyska jeho hlavy.

15 rokov
vyska tela/7x vyska hlavy

...25 rokov...

vyska fela/8x vyska hlavy

-

N

Skds si aj ty nakreslit postavu len pomocou jednoduchych ¢iar. Ako by mohla taka postava
vyzerat, ked napriklad bezi, skace, sedi, ¢ita knihu

(vymysli si vlastné pozicie)
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Vzdelavacie programy k vystavém Kunsthalle Bratislava priblizuju neviedny
svet umenia réznym skupindm detskych aj dospelych navstevnikov. Ich cielom je
spolo¢né uvazovanie o vybranych témach a tvorivd interpretdcia vystavenych diel,
ktord vytvdra priestor pre osobny postoj a zdzitok kazdého ndvstevnika. SU otvorené
pre rodiny, materské, zakladné, stredné a vysoké skoly, mladych ludi, dospelych

a seniorov, ktorym ponukame rézne typy programov, predndsok, diskusii,

Chcete sa dozvedief viac o svete sG¢asného umenia?2

komentovanych prehliadok a workshopov. Viac info na:
www.kunsthallebratislava.sk/khb/vzdelavanie
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